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PRAVIDLO |
HRACIA PLOCHA



Pravidlo | — Hracia plocha

* Hracia plocha musi mat cely povrch prirodny, alebo
ak to dovoluju pravidla prislusnej sutaze, cely povrch
umely, okrem pripadu, ak pravidla danej sutaze
povoluju integrovanu kombinaciu umelych a
prirodnych materialov, takzvany hybridny system.
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Pravidlo | — Hracia plocha

* Prislusny riadiaci organ je opravneny povolit sutazne
stretnutia ziakov na hracich plochach mensich rozmerov,
ako stanovuju Pravidla futbalu. Takato zmena musi byt
schvalena prislusSnym riadiacim organom sutaze a uvedena
v Rozpise sutazi pre prislusnu sutaz a sutazné obdobie.

e Ciary ohraniéujuce prislu$né Uzemia na hracej ploche su
vZdy jeho sucastou. To znamen3, ze priestupok na Ciare
ohranicujucej pokutové uzemie je priestupkom
v pokutovom uzemi.



PRAVIDLO II
LOPTA



Pravidlo Il — Lopta

Lopta:

musi byt gulata

ma byt vyrobenad z koze alebo z iného vhodného

a schvaleného materialu

nesmie mat obvod vacsi ako 70 cm a mensi ako 68 cm

nema mat na zacdiatku stretnutia hmotnost vacsiu ako
450 g a mensiu ako 410 g

ma mat tlak, ktory sa rovna 0,6 — 1,1 atmosféry



Pravidlo Il — Lopta

Ak sa lopta stane nesposobilou k hre (ak dojde k jej
poskodeniu):

rozhodca hru prerusi a da loptu vymenit

na hru znova nadviaze rozhodcovskou loptou

Ak lopta praskne alebo sa stane nesposobilou k hre
v Case, ked' je hra prerusena, po jej vymene sa pokracuje
sposobom, pre ktory bola hra prerusena.



Pravidlo Il — Lopta

* Ak sav Case, ked je lopta v hre, dostane na hraciu plochu

dalsialopta) KioraloVpIVWiUjERR, rozhodca musi hru

prerusit a dat dalsSiu loptu odstranit. V hre pokracuje

_ na mieste, kde bola lopta v case

prerusenia hry.

* Ak sa na hraciu plochu dostane druha lopta v case, ked je
lopta v hre, ale hra sa tym neovplyvni, rozhodca
zabezpeci okamzité odstranenie druhej lopty z hracej
plochy bez prerusenia hry.



PRAVIDLO Il
HRAC]



Pravidlo Il = Hraci

» Stretnutie hraju dve druzstva. V stretnuti moze hrat za
kazdé druzstvo najviac jedenast hracov, z ktorych jeden
musi byt brankar. Hra sa nemoze zacat alebo sa nemoze
v nej pokracovat, ak ktorékolvek druzstvo pozostava
z mensieho poctu hracov ako sedem (7).

* Mena nahradnikov musia byt rozhodcovi oznamené
prostrednictvom zapisu o stretnuti pred jeho zacCiatkom.



Pravidlo Il = Hraci

Pri striedani hraca nahradnikom:
rozhodca musi byt o striedani vopred informovany,

striedany hrac dostane suhlas rozhodcu k opusteniu hracej
plochy, pokial uz nie je vtom ¢ase mimo hracej plochy a musi
opustit hraciu plochu v mieste, ktoré je najblizsie k ciare,
ktora ohranicuje hraciu plochu. Plati to pokial rozhodca
nerozhodne, ze hra¢ moéze opustit hraciu plochu priamo

a ihned pozdiz stredovej ¢iary alebo na inom mieste
(napriklad z dovodov bezpecnosti a ochrany alebo zranenia).

striedany hrac musi ist ihned do priestoru technickej zony
alebo do hracskej kabiny a dalej sa stretnutia nezucastnuje.



Pravidlo Il = Hraci

e Vstupom nahradnika na hraciu plochu je striedanie
ukoncené. Tymto okamihom sa striedajuci hrac stava
hra¢om a moze vykonat akékolvek nadviazanie na hru.
Vystriedany hra¢ moze zostat na lavicke ndhradnikov,
musi vSak zostat v drese s povodnym cislom (kvoli jeho
identifikacii).

e V\sSetci vystriedani hraci a nahradnici podliehaju autorite

rozhodcu, bez ohladu na to, Ci boli alebo neboli nasadeni
do hry.



Pravidlo Ill — Hraci

Clenovia realizaného timu, uvedeni v zapise o stretnuti,
su prislusnikmi druzstva. Ktokolvek

je povazovany za

Ak ovplyvni hru:

clen realizacného timu, nahradnik, vystriedany alebo
vyluceny hrac, rozhodca nariadi priamy volny kop alebo
pokutovy kop,

cudzia osoba, rozhodca nadviaze na hru rozhodcovskou
loptou.



Pravidlo Il = Hraci

» Z hracov nastupujucich na stretnutie musi byt jeden
kapitdnom. Len kapitan druzstva ma pravo obracat sa
vhodnym sposobom na rozhodcu vo veciach, tykajucich
sa hry. Ak kapitan odstupi z hry, prevezme tuto funkciu
iny hrac druzstva ako zastupca kapitana.



PRAVIDLO IV
VYSTROJ HRAC’:O\/



Pravidlo IV — Vystroj hracov

e Vsetky druhy sperkov, nahrdelniky, prstene, koze
gumenné naramky, nausnice a podobneé su zakazané

a musia byt odstranené. _ k zakrytiu
sperkov fiiEljEdOVOIERE.




Pravidlo IV — Vystroj hracov

Povinny vystroj hraca tvoria nizSie uvedené samostatne
casti:

dres s rukavmi,

trenirky,

Stulpne (paska alebo akykolvek material pouzity na
Stulpniach, musi mat rovnaku farbu ako ta cast stulpni,
ktoru zakryva),

_(musia byt vyrobené z vhodného

materidlu, aby poskytli dostato¢nu ochranu a musia byt
zakryté stulpnami),

- (kopacky, pripadne ina Sportova obuv).



Pravidlo IV — Vystroj hracov

SFZ

obe druzstva musia pouzit taku farbu oblecenia, ktora sa
odlisuje jednak vzajomne, ako aj od farby oblecenia
rozhodcov,

brankar musi nosit farbu oblecenia, ktora je odlisSna'od
ostatnych hracov a rozhodcoy,

Spodna bielizen musi byt:

ri jednofarebnom drese rovnakej zakladnej farby, ako je
_ alebo

pri vzorkovanom alebo viacfarebnom drese|takej farby,
ktora presne kopiruje farbu kratkeho rukava



Pravidlo IV — Vystroj hracov

* Ochranny vystroj, napriklad prikryvka hlavy, tvarove
masky, chranice kolien a ramien vyrobené z makkeho,
lahkého, polstrovaného materialu su povolené, rovnako
ako aj brankarske Ciapky a sportove okuliare, avsak
nesmu byt nebezpecné.



PRAVIDLO V
ROZHODCA



Pravidlo V — Rozhodca

* Rozhodnutia rozhodcu tykajuce sa skutocnosti suvisiacich
s hrou, vratane rozhodnutia Ci bol alebo nebol dosiahnuty
gol, alebo vysledku stretnutia, su konecne.



Pravidlo V — Rozhodca

Rozhodca:

dohliada na dodrziavanie a uplatrnovanie Pravidiel futbalu
rozhoduje stretnutie v spolupraci s ostatnymi rozhodcami

meria hraci cas, robi si poznamky o priebehu stretnutia a
poskytuje prislusnému riadiacemu organu zapis o stretnuti,
vratane informacii o disciplinarnych opatreniach a
akychkolvek inych mimoriadnych udalostiach, ku ktorym
doslo pred, pocas alebo po stretnuti

signalizuje sposob nadviazania na hru a dohliada na jeho
spravne vykonanie.



Pravidlo V — Rozhoc

pistalka

hodinky

cervena a zIta karta
poznamkovy zosit alebo blok
funkcné pero alebo ceruzka




Pravidlo V — Rozhodca

Rozhodca aj pocas
poIEasovej prestévky, po ukonceni stretnutia, v predlzeni
hracieho Casu i pocas akcie kopov na branku zo znackh

Wbo stretnutie zostava v tom case

Rozhodca _stretn utie v tychto

pripadoch:
ak klesne pocet hracov v druzstve pod sedem (7)

pri nasili spachanom na rozhodcovi alebo ostatnych
rozhodcoch

pre smrt hraca alebo niektorého z rozhodcov

po uradnom zakroku opravneného organu policie alebo ineého
uradného organu vo verejnom zaujme.



Pravidlo V — Rozhodca

* Pred zaciatkom stretnutia rozhodca skontroluje vystroj
hracov. Kontrolu vykona pred nastupom hracov na hraciu
plochu, pripadne sa riadi pokynmi prislusneho riadiaceho
organu. V ramci tejto kontroly rozhodca rovnako
skontroluje, Ci cisla vsetkych hracov a nahradnikov oboch
druzstiev zodpovedaju udajom uvedenym v zapise o
stretnuti.

* Pri napominani alebo vylucovani hra¢éa ma zachovat
pokoj a klud, previnivSiemu hracovi méze oznamit dévod
napomenutia alebo vylucenia. Odporuca sa, aby
napominany alebo vylucovany hrac bol vtom momente
od rozhodcu vzdialeny 2 — 3 metre.



PRAVIDLOVI
OSTATNI ROZHODCOVIA



© Pravidlo VI — Ostatni rozhodcovia

SFZ

* Na stretnutie mozu byt delegovani ostatni rozhodcovia a
to dvaja asistenti rozhodcu, nahradny rozhodca, dvaja
pomocni asistenti rozhodcu, _,
video asistent rozhodcu (VAR) a asistent video asistenta
rozhodcu (AVAR). Ostatni rozhodcovia asistuju
rozhodcovi pri rozhodovani v sulade s Pravidlami futbalu,
pricom konecné rozhodnutie je vzdy v kompetencii
rozhodcu.



&P Pravidlo VI — Ostatni rozhodcovia

Povinnostou asistenta rozhodcu je signalizovat, ked"

lopta uplne opusti hraciu plochu, a ktoré z druzstiev je
opravnené vykonat kop z rohu, kop od branky alebo
vhadzovat loptu spoza postrannej Ciary

je hra€ mimo hry
je pripravené striedanie

sa pri vykonavani pokutového kopu brankar pohne
smerom dopredu skor, ako je do lopty kopnuté. Jeho
ulohou je tiez posudit, ¢i lopta Uplne presla za brankovu
Ciaru do branky.



J&P Pravidlo VI — Ostatni rozhodcovia

* Asistent rozhodcu sa pohybuje na urovni
predposledného braniaceho hraca, pretoze z tejto
pozicie mozZe najlepsie posudit, ¢i hraci utociaceho
druzstva nie su v postaveni mimo hry. Ak je predposledny
hrac¢ braniaceho druzstva obohrany, musi sa asistent
rozhodcu pohybovat na trovni lopty, aby mal stale

prehlad o tom, Ci hraci utoCiaceho druzstva nie su
v postaveni mimo hry.



“P Pravidlo VI — Ostatni rozhodcovia

* Rozhodca je povinny vyziadat si od asistenta rozhodcu
alebo ostatnych rozhodcov infoermaciu o vsetkych
situaciach, ktoré sam jasne nevidel alebo o ktorych
nemohol mat dostatocny prehlad. V takom pripade moze
rozhodnut na zdklade informacie od asistenta rozhodcu
alebo niektorého z ostatnych rozhodcov.



PRAVIDLO VI
HRACI CAS



Pravidlo VII — Hraci cas

Ak sa druzstva s rozhodcom nedohodli inak, stretnutie
trva dva polcasy po 45 minut.

* Hraci maju pravo na prestavku v polcase. Nema trvat
dlhsSie ako 15 minut.



Pravidlo VII — Hraci cas

Rozhodca nadstavi kazdy polcas o primerany cas, ktory sa podla jeho
nazoru premeskal:

striedanim hracov

posudzovanim zranenia hracov alebo odchodom zranenych hracov
z hracej plochy

zdrziavanim hry
udelovanim disciplinarnych sankcii

pri preruseniach hry zo zdravotny'lch dovodov schvélenych Sutaznym
poriadkom alebo Rozpisom sutazi, ako su napriklad prestavka na
obcerstvenie hracov napojmi, ktorej dizka by nemala presiahnut jednu
minutu

pre iné priciny, vratane akychkolvek vyznamnych zdrzani hry pri jej
nadvazovani, napriklad pri oslave dosiahnutia golu

pre vzhliadnutie alebo preskiumanie incidentu, priestupku, hernej situacie
podla pokynov systému video asistenta rozhodcu (pri jeho aplikovani).



Pravidlo VII — Hraci cas

* Nadstavenie hracieho casu je v kompetencii rozhodcu.

* Ak ma byt vykonany alebo opakovany pokutovy kop,
rozhodca nadstavi hraci cas prislusneho polcasu, aby
mohla byt akcia pokutového kopu vykonana a
dokoncena.

* Pri merani hracieho €asu su rozhodujuce jedine hodinky
rozhodcu.



Pravidlo VII — Hraci cas

Hraci ¢as v sutaziach mladeze je pre jednotlivé vekove
kategorie urceny nasledovne:

starsi dorast 2 x 45 minut
mladsi dorast 2 x 40 minut
starsi ziaci 2 x 35 minut
mladsi ziaci 2 x 30 minut

pripravka 2 x 25 minut



Pravidlo VII — Hraci cas

Hraci ¢as v sutaziach Zzenského futbalu je stanoveny pre
jednotlivé vekové kategorie nasledovne:

zeny 2 X 45 minut
juniorky 2 x 40 minut
Ziacky 2 x 35 minut
pripravka 2 x 25 minut



PRAVIDLO Viii

ZACIATOK HRY A
NADVAZOVANIE NA HRU



Pravidlo VIII — Zaciatok hry nadvazovanie na
hru

* Vykopom sa v stretnuti za€inaju oba polcasy, obe casti
pripadného predizenia hry na urcenie vitaza stretnutia
alebo postupujuceho a nadvazuje sa hra po dosiahnuti
golu.

* Priame alebo nepriame volné kopy, pokutovy kop,
vhadzovanie lopty, kop od branky a kop z rohu su dalsie
sposoby nadviazania na hru. Rozhodca nadviaze na hru
rozhodcovskou loptou v pripade, ak bola hra prerusena,
ale nedoslo k priestupku, ktory by si vyzadoval
nadviazanie na hru jednym z vyssie uvedenych sposobov.



A Pravidlo VIl — Zaciatok hry nadvéazovanie na
3 hru

Vykop:
druzstvo, ktoré vyhralo zreb sa rozhodne, Ci vykona vykop

alebo si zvoli stranu hracej plochy, na ktoru bude jeho
druzstvo utocit v prvom polcase

vsetci hraci, okrem hraca vykonavajuceho vykop, musia byt na
vlastnej polovici hracej plochy

hraci druzstva, ktoré nevykondva vykop, musia byt najmenej
9,15 m od lopty, pokial lopta nie je v hre

lopta musi byt nehybne na stredovej znacke
rozhodca _na jeho vykonanie
lopta je v hre, ked bolo do nej kopnuté a je jasne v pohybe

priamo z vykopu moze byt dosiahnuty gol do superovej
branky.




Pravidlo VIII — Zaciatok hry nadvazovanie na
hru

Rozhodcovska lopta:

Rozhodcovska lopta je vhodena v prospech brankara
braniaceho druzstva v jeho pokutovom uzemi, ak bola hra
prerusena a

lopta sa nachadzala v pokutovom uzemi, alebo
posledny dotyk s loptou bol v pokutovom uzemi.

Vo vsetkych ostatnych pripadoch vhodi rozhodcovsku loptu
jednému z hracov toho druzstva, ktorého hrac sa dotkol
lopty ako posledny v mieste posledného dotyku hraca,
cudzieho objektu alebo rozhodcu ako je uvedene v Pravidle
9.

VSetci ostatni hraci oboch Zsti ia zostat vzdialeni
od miesta jej vhadzovania , pokial nie je

lopta v hre.




Pravidlo VIII — Zaciatok hry nadvazovanie na
hru

Rozhovdca,nadviaie na hru rozhodcovskou loptou, ak bola hra
prerusena:

pre neregularnu loptu

ak sa na hracej ploche vyskytnu dve lopty a hra sa tym ovplyvni
pre poskodenie branky alebo rohovej zastavky

ak rozhodca ihned po preruseni hry zistil, ze sa dopustil omylu z
vlastnej viny alebo z viny ostatnych rozhodcov

ak rozhodca poklada za nevyhnutné ihned' skontrolovat vystroj
hraca

ak je niektory hrac vazne zraneny a k zraneniu nedoslo
priestupkom

pre dotyk rozhodcu s loptou, pricom tato zostava na hracej ploche
a zacina sa rozvijat slubna akcia druzstva, alebo lopta smeruje
priamo do branky, alebo sa zmeni druzstvo, ktoré drzi loptu pod
kontrolou.



PRAVIDLO IX
LOPTA V HRE A MIMO HRY"



Pravidlo IX — Lopta v hre a mimo hry

Lopta je mimo hry, ak:

uplne presla po zemi alebo vo vzduchu za brankovu
alebo postrannu ciaru, alebo

rozhodca prerusil hru, alebo

sa dotkne rozhodcu a zostava na hracej ploche a zacina
sa rozvijat sflubna akcia druzstva, alebo lopta smeruje
priamo do branky, alebo sa zmeni druzstvo, ktoré ma
loptu pod kontrolou



Pravidlo IX — Lopta v hre a mimo hry

* Lopta v hre:

 V kazdom inom case je lopta v hre. Aj vtedy, ak sa jej
dotkne rozhodca alebo niektory z ostatnych rozhodcov

(s vynimkou popisanou vyssie) alebo sa odrazi od
brankovej zrde, brvna alebo rohovej zastavky a zostava

na hracej ploche.



Pravidlo IX — Lopta v hre a mimo hry

* Pre posudenie hernych situacii ma otazka, Ci je lopta
v hre, rozhodujuci vyznam. Len za priestupky, ktorych sa
hraci dopustia na hracej ploche alebo mimo hracej plochy
v Case, ked' je lopta v hre, rozhodca nariaduje volny kop
alebo pokutovy kop.

» Za vsetky priestupky, ktorych sa hraci dopustia v case,
ked' je lopta mimo hry, m6ze rozhodca vinnika podl|a
povahy priestupku potrestat napomenutim alebo
vylucenim z hry. Na hru potom nadviaze sposobom, pre
ktory bola hra prerusena.



" Pravidlo IX — Lopta v hre a mimo hry

Lopta je v hre, ak:

pri vykonavani pokutového kopu sa potom, ked hrac kop vykonal, lopta
zjavne pohla smerom dopredu

pri vykonavani vykopu a kopu z rohu sa potom, ked' hrac kop vykonal,
lopta zjavne pohla akymkolvek smerom

pri vykonavani kopu od branky hrac kopol do lopty a bola jasne v pohybe
pri vykonavani volného kopu, ked hrac kop vykonal, sa lopta jasne pohla
z miesta akymkolvek smerom

pri vykonavani vol'ného kopu z vlastného pokutového tzemia, ked hrac
kopol do lopty a ta bola jasne v pohybe

pri vhadzovani lopty spoza postrannej Ciary hrac vykonavajuci
vhadzovanie , ktory sa tyka sposobu
vhadzovania, a lopta

pri vykonavani rozhodcovskej lopty sa lopta dotkla zeme skor, nez sa jej
dotkol hrac.






 Pravidlo X — Urcenie vysledku stretnutia

Az AB

A

GOl sa dosiahne, ak:

lopta Uplne prejde za brankovu ¢iaru medzi brankovymi zrdami a pod
brvnom, a

druzstvo, ktoré dosiahlo gol, sa vtom case nedopustilo priestupku.

Vyhrava druzstvo, ktoré v stretnuti dosiahlo viac golov. Ak obe druzstva

dosiahnu rovnaky pocet gélov alebo nedosiahnu ziadny gol, stretnutie sa
skon¢i nerozhodne.

Ak pravidla sutaZe vyzaduju urcenie vitaza po vzajomnych stretnutiach
odohranych na ihriskach oboch druzstiev, potom sa aplikuju schvalenée
kritéria v nasledovhom poradi:

vacsi pocet golov dosiahnutych v stretnuti na ihrisku supera

prediZenie hracieho €asu o dva rovnaké casové tiseky, oba

nepresahujuce 15 minut
kopy na branku zo znacky pokutového kopu.




&P Pravidlo X — Uréenie vysledku stretnutia

Rozhodca uzna gol, ak sa lopta dostane priamo do
superovej branky:

z utocnej akcie

z priameho volného kopu
z pokutového kopu

z kopu z rohu

z vykopu

z kopu od branky



&P Pravidlo X — Uréenie vysledku stretnutia

Rozhodca heuzna gol, ak brankar hodi rukou loptu, ktora
je v hre, z vlastného pokutového uzemia priamo do
branky supera. V takomto pripade nadviaze na hru
kopom od branky supera.

Rozhodca neuzna gol, ak sa lopta dostane priamo do
superovej branky:

z nepriameho volného kopu

z vhadzovania lopty spoza postrannej Ciary

z rozhodcovskej lopty.

V hre sa vtomto pripade pokracuje kopom od branky.




“P Pravidlo X — Urcenie vysledku stretnutia

Rozhodca gol neuzna, ak sa lopta dostane do viastnej
branky priamo:

z ktoréhokolvek kopu

z vhadzovania lopty spoza postrannej Ciary

z rozhodcovskej lopty.

V hre sa vtomto pripade pokracuje kopom z rohu.




PRAVIDLO XI
HRAC MIMO HRY



Pravidlo XI — Hrac mimo hry

Postavenie mimo hry nie je priestupok.
Hrac je v postaveni mimo hry, ak je:

ktoroukolvek ¢astou hlavy, tela alebo noh ha superovej
polovici hracej plochy, okrem stredovej Ciary a

ktoroukolvek ¢astou hlavy, tela alebo noh blizsie
k superovej brankovej ciare akolopta a predposiedny
hrac supera.

Ruky a ramena vsetkych hracov, vratane brankarov, sa
neberu do uvahy.

Hrac nie je v postaveni mimo hry, ak je na urovni:
s predposlednym hracom supera, alebo
s poslednymi dvomi hracmi supera.




Pravidlo XI — Hrac mimo hry

Hrac, ktory bol v momente zahrania lopty alebo v momente,
ked' sa niektory z jeho spoluhracov dotkol lopty v postaveni
mimo hry, je povazovany za hraca mimo hry, ak sa aktivhe
zapoji do hry, Cize:

ovplyvnuje hru tak, ze s loptou zahra alebo sa jej dotkne
potom, ¢o mu ju prihral alebo sa jej dotkol jeho spoluhrac
ovplyvnuje supera tak, ze:

prekaza superovi v hrani s loptou alebo v moznosti s nou hrat
tym, ze mu jasne brani vo vyhlade, alebo

napada supera v suboji o loptu, alebo

sa jasne pokusa hrat s loptou, ktora je v jeho blizkosti,
pricom tymto ovplyvnuje supera, alebo

vykona zjavnu akciu, ktorou jasne ovplyvni schopnost
supera hrat s loptou,



Pravidlo XI — Hrac mimo hry

ziska vyhodu tym, ze zahra s loptou alebo ovplyvnuje
supera, ked:

sa lopta k nemu odrazi alebo je tecovana od brankovej
zrde, brvna, rohovej zastavky, rozhodcu alebo supera,

bola lopta zahrana superom pri obrannom zakroku.

Ak hrac v postaveni mimo hry ziskal loptu od supera,
ktory ju zahral umyselne, vCitane zakazanej hry rukou,
v takom pripade sa nepovazuje za hraca, ktory ziskal
vyhodu z tohto postavenia.




Pravidlo XI — Hrac mimo hry

Hrac nie je mimo hry, ak ziska loptu priamo z:

kopu od branky
vhadzovania lopty spoza postrannej Ciary
kopu z rohu.

V pripade, ze hrac bol mimo hry, rozhodca nariadi
nepriamy volny kop v prospech druzstva supera z miesta,
kde doslo k priestupku. Vcitane pripadu, ak to bolo na
vlastnej polovici hracej plochy previnivsieho sa hraca.



Pravidlo XI — Hrac mimo hry

* Hrac braniaceho druzstva nemoze vystavit stupera do
postavenia mimo hry tak, ze by pripadne i zotrvacnostou
opustil hraciu plochu. Rozhodca bude pre ucely posudenia
hraca mimo hry tohto hraca povazovat za hraca stojaceho na
brankovej alebo postrannej Ciare a to az do najblizsieho
prerusenia hry, alebo do chvile, kedy braniace druzstvo
odohra loptu smerom k stredovej Ciare a lopta opusti jeho
pokutové uzemie.

* Pre napadanie nie je urcena ziadna specificka, herna,
bezprostredna vzdialenost. Rozhodca musi interpretovat
hernu vzdialenost, v ktorej hrac v postaveni mimo hry realne
prekaza superovi v pohybe alebo akcii.



PRAVIDLO XII
ZAKAZANA HRA A NESPORTOVE
SPRAVANIE



Pravidlo XIl — Zakdzana

* Priamy volny kop, nepriamy volny kop a pokut
mozZe byt nariadeny iba za priestupky, ktoré sa
v case,




Pravidlo XIl — Zakazana hra a NS

Priamy volny kop sa nariadi, ak sa hrac dopusti jedneho
z nasledujucich priestupkov voci superovi a je vykonany
neopatrnym alebo riskantnym sposobom, alebo

skace

kope alebo sa pokusi kopnut

sace

udiera alebo sa pokusa udriet, vratane udretia hlavou
zakazanym sposobom odobera loptu alebo napada hraca
podraza alebo sa pokusa podrazit.



Pravidlo XIl — Zakazana hra a NS

Priamy volny kop sa dalej nariadi v pripadoch, ak sa hrac
dopusti akéhokolvek z nasledujucich priestupkov:

hra rukou, s vynimkou brankara vo vlastnom pokutovom
uzemi

drzi supera

brani superovi v hre s kontaktom

pohryzie alebo opluje kohokolvek

hodi objekt do lopty, supera alebo rozhodcu, alebo
vykona kontakt s loptou predmetom drzanym v ruke.



Pravidlo XIl — Zakazana hra a NS

Hranie lopty rukou
Priestupok je, ak hrac
sa umyselne dotkne lopty rukou, vCitane pohybu ruky k lopte

potom, co sa lopta dotkne ruky hraca alebo jeho spoluhraca,
hoci aj nahodne a ihned’

dosiahne gol do superovej branky
sa rozvinie golova prilezitost

dosiahne priamo gol do superovej branky rukou, hoci aj po
nahodnom dotyku ruky s loptou, vCitane brankara

Jedna sa tiez o priestupok, ak sa hrac dotne lopty rukou, ked:
ruka robi jeho telo neprirodzene sirsim

ruka je nad respektive za urovnou jeho pleca, aj ked hrac nehra
umyselne s loptou, ktora sa potom dotkla jeho ruky




Pravidlo XIl — Zakazana hra a NS

Okrem vyssie uvedenych priestupkov nepojde
o priestupok, ak sa lopta dotkne hracovej ruky:

priamo od vlastnej hlavy alebo tela vcitane nohy hraca

priamo od hlavy alebo tela véitane nohy iného hraéa,
ktory je v blizkosti

ak je ruka blizko pri tele a nerobi telo neprirodzene
Sirsim
ak hrac pada a ruka je medzi telom a zemou na podporu

tela, ale nepredlzuje telo bocne (postranne) alebo
vertikalne (kolmo)



Pravidlo XIl — Zakazana hra a NS

Nepriamy volny kop sa nariadi, ak hrac:

hra nebezpecnym sposobom

brani superovi v hre bez kontaktu

sa dopusti protestu, pouziva pohorsujuce, urazlive alebo
hanlivé vyroky, gesta, alebo sa dopusti inych verbalnych
priestupkov

brani brankarovi v zbaveni sa lopty v case, ked ju ma
v rukach pod kontrolou, kope alebo sa pokusa kopnut do
lopty v Case, ked' je brankar v procese jej zbavovania sa

sa dopusta iného priestupku, ktory nie je uvedeny
v Pravidlach futbalu a za ktory rozhodca hraca napomina
alebo vylucCuje z hry.



Pravidlo XIl — Zakazana hra a NS

Nepriamy volny kop sa nariadi, ak sa brankar vo vlastnom
pokutovom uzemi dopusti ktorehokolvek z nasledujucich
priestupkov

drzi loptu v rukach viac ako Sest sekund predtym, ako sa jej
zbavi

dotkne sa lopty rukou potom, ako sa jej zbavil, ale predtym,
ako sa jej dotkol iny hrac

dotkne sa lopty rukou (okrem pripadu, ked brankar jasne
kopol loptu alebo sa ju pokusil kopnut do hry) potom, co
bola umyselne kopnuta brankarovi jeho spoluhracom

ziskal loptu priamo z vhadzovania spoza postrannej Ciary,
ktoré vykonal jeho spoluhrac



Pravidlo XIl — Zakazana hra a NS

Napominania

Rozhodca hraca napomenie zltou kartou, ak sa dopusti jedného z nasledovnych
priestupkov

zdrziava nadviazanie na hru
slovom alebo akciou vyjadruje nesuhlas s rozhodnutim rozhodcu
bez suhlasu rozhodcu vstupi, znova vstupi alebo umyselne opusti hraciu plochu

nedodrzi poZadovanu vzdialenost pri nadviazani na hru rozhodcovskou loptou,
zahravani kopu z rohu, volného kopu alebo pri vhadzovani lopty spoza
postrannej Ciary

sustavne sa dopusta priestupkov bez specifikacie ich poctu alebo dévodov
vyjadrujucich vyznam slova ,sustavne”

sprava sa nesportovo

vstupi do uzemia pre vzhliadnutie, preskimanie rozhodnutia pri aplikovani VAR
systému

nadmernym sposobom pouziva signal na vzhliadnutie TV obrazovky



Pravidlo XIl — Zakazana hra a NS

Rozhodca napomenie nahradnika alebo vystriedaného hraca
alebo clena RT, ked' sa dopusti jedného z nasledovnych
priestupkov:

zdrziava nadviazanie na hru

slovom alebo akciou vyjadruje nesuhlas s rozhodnutim rozhodcu
bez suhlasu rozhodcu vstupi alebo znova vstupi na hraciu plochu
sprava sa nesportovo

vstupi do Uzemia pre vzhliadnutie, preskiumanie rozhodnutia pri
aplikovani VAR systému

nadmernym sposobom pouziva signal na vzhliadnutie TV obrazovky



Pravidlo XIl — Zakazana hra a NS

Napominania za NS

sa dopusti akéhokolvek iného priestupku, ktorym ovplyvni alebo
zmari sfubne sa rozvijajucu utocnu akciu supera okrem pripadu,
ked rozhodca nariadi pokutovy kop za priestupok, pri ktorom sa
hrac¢ pokusal hrat s loptou

zmari jasnu golovu prilezitost priestupkom, pri ktorom sa pokusa
hrat s loptou a rozhodca nariadi za tento priestupok pokutovy kop

sa pokusi dosiahnut gol hrou rukou bez ohladu na to, ¢i pokus bol
alebo nebol Uspesny, alebo sa neldspesSne pokusi zabranit
dosiahnutiu golu



Pravidlo XIl — Zakazana hra a NS

Rozhodca vyluci hraca, nahradnika, vystriedaneho hraca alebo
Clena realizacného timu, ked' sa dopusti jedného z nasledovnych
priestupkov:

zmari superovmu druzstvu dosiahnutie golu alebo jasnu golovu
prilezitost tym, Ze zahra s loptou rukou, netyka sa to brankara
v jeho vlastnom pokutovom uzemi

zmari dosiahnutie golu alebo jasnu gélovu prilezitost superovi,
ktory svojim celkovym pohybom smeruje k branke previnivSieho sa
druzstva tym, Ze sa dopusti priestupku, za ktory sa nariad'uje volny
kop

dopusti sa surovej hry



Pravidlo XIl — Zakazana hra a NS

dopusti sa hrubého nesportového spravania

pouzije pohorsujuce, urazlivé alebo hanlivé vyroky alebo gesta
je napomenuty druhykrat v tom istom stretnuti

pohryzie alebo opluje kohokolvek

vstupi do operacnej video miestnosti pri vyuzivani VAR systému.



Pravidlo XIl — Zakazana hra a NS

* Zmarenie dosiahnutia golu alebo jasnej golovej prilezitosti

e Ak hrac zabrani dosiahnutiu gélu superovho druzstva alebo zmari

jeho jasnu goélovu prileZitost hrou rukou, je _bez
ohladu na miesto, kde doslo k priestupku.

* Ak sa hrac dopusti v jeho vlastnom pokutovom tzemi voci
superovi priestupku, ktorym zmari jasnu gélovu prileZitost stupera
a rozhodca nariadi pokutovy kop, vinnik bude napomenuty, ak sa
pri priestupku pokusal hrat s loptou. Vo vsetkych dalsich

pripadoch, ako napriklad _, alebo ked' sa vinnik

nepokus3a hrat s loptou alebo nema moznost hrat s loptou, FUSH




Pravidlo XIl — Zakazana hra a NS

* Zmarenie dosiahnutia golu alebo jasnej golovej prilezitosti

* Ak hrac, nahradnik, vystriedany hrac alebo clen realizacheho timu
vstupi na hraciu plochu bez pozadovaného suhlasu rozhodcu
a ovplyvni hru alebo supera a _
alebo jeho jasnu golovu prilezitost, tak sa dopusta priestupku, za
ktory sa




Pravidlo XIl — Zakazana hra a NS

Surova hra

Hrac, ktory v suboji o loptu alebo pri napadani ohrozuje
bezpecnost supera alebo pouziva , pripadne
_musi byt potrestany za surovu hru.

Hrubé nesportové spravanie
Hrac sa dopusta hrubého nesportového spravania, ak pouziva

alebo sa pokusa pouzit _alebo - voCi superovi
mimo suboja o loptu, pripadne voci spoluhracovi, clenovi
realizacného timu, rozhodcovi, divakovi alebo ktorejkolvek inej
osobe, bez ohladu na to, i doslo alebo nedoslo ku kontaktu.



PRAVIDLO XiII
VOLNE KOPY



Pravidlo XIIl — Volné kopy

* Ak sa hrac, nahradnik, vystriedany hrac, vyluceny hrac alebo clen
realizacného timu dopusti priestupku, nariad'uje sa priamy alebo
nepriamy volny kop v prospech druzstva supera.

* Rozhodca signalizuje nariadenie nepriameho volného kopu so
vzpriamenou rukou zdvihnutou nad hlavu. Takto signalizuje
dovtedy, kym sa po zahrati lopty hracom nedotkne lopty iny hrac,
dalej pokial lopta neopusti hraciu plochu alebo pokial nie je jasnég,
Ze priamo z neho nem6éze byt dosiahnuty gol.




Pravidlo XlIl — Volné kopy

* Ak tvoria obranny mur traja alebo viaceri hraci, vsetci hraci
Utociaceho druzstva musia zostat vzdialeni najmenej 1 meter od
obranného mura, pokial lopta nie je v hre.

Ak pocas vykonavania volného kopu je hrac utociaceho druzstva

, ktory tvoria traja alebo
viac hracov, rozhodca nariadi v prospech

braniaceho druzstva z miesta, kde sa utociaci hrac dopustil
priestupku.




Pravidlo XIIl — Volné kopy

» Ak sa hrd¢ rozhodne vykonat vol'ny kop rychlo a stuper, ktory
nedodrzi predpisanu vzdialenost 9,15 m od lopty, ju zachyti alebo
zastavi, rozhodca musi nechat pokracovat v hre.

* Ak sa hrac¢ rozhodne vykonat volny kop rychlo a super, ktory je
v blizkosti lopty, mu umyselne prekaza alebo brani vo vykonani
vol'ného kopu, rozhodca ho musi napomentut za zdrziavanie hry,
respektive zmarenie jej rychleho znovunadviazania.



PRAVIDLO XIV
POKUTOVY KOP



Pravidlo XIV — Pokutovy kop

Procedura:

Lopta musi byt v kflude, nehybne na znacke pokutového kopu
a brankové zrde, brvno a brankova siet sa nesmu hybat.

Hrac, ktory vykonava pokutovy kop, musi byt jasne identifikovany.

Brankar braniaceho druzstva musi byt
, medzi

brankovymi zrdami, bez dotykania sa brankovych zrdi, brvna alebo
brankovej siete, pokial nie je kopnuté do lopty.



Pravidlo XIV — Pokutovy kop

Procedura:

Pokial nie je do lopty kopnuté a nie je v pohybe, brankar
braniaceho druzstva sa musi minimalne castou jednej nohy
dotykat brankovej ¢iary alebo byt jednou nohou v linii s nou.

Ostatni hraci, okrem hraca vykonavajuceho pokutovy kop
a brankara, sa musia zdrziavat:

na hracej ploche

mimo pokutového uzemia

za znackou pokutového kopu

najmenej vo vzdialenosti 9,15 m od znacky pokutoveho kopu



Pravidlo XIV — Pokutovy kop

Procedura:

Rozhodca da signal na vykonanie pokutového kopu, ak vsetci hraci
Zaujmu predpisané postavenie.

Hrac¢ vykonavajuci pokutovy kop musi zahrat loptu dopredu. Zahrat
loptu takzvanou ,,patickou” je povolené, ak je lopta zahrana
dopredu.

Lopta je v hre, ak je kopnuta dopredu a je jasne v pohybe.

Hrac, vykonavajuci pokutovy kop, moze s loptou hrat znovu, az ked'
sa lopty dotkne iny hrac.

Akcia pokutového kopu je ukoncena, ked lopta uz nie je v pohybe,
opusti hraciu plochu alebo rozhodca prerusi hru pre akykolvek
priestupok.



Pravidlo XIV — Pokutovy kop

Priestupky a sankcie:

hrac vykonavajuci pokutovy kop alebo jeho spoluhrac sa dopustia
priestupku a

bol dosiahnuty gol, pokutovy kop sa opakuje

nebol dosiahnuty gol, rozhodca prerusi hru a nariadi nepriamy
volny kop.



Pravidlo XIV — Pokutovy kop

Priestupky a sankcie:

dojde k priestupkom, za ktoré bude hra prerusena a bude na nu
nadviazané nepriamym volnym kopom bez ohladu na to, ci bol
alebo nebol dosiahnuty gol. Ak

je pokutovy kop vykonany dozadu

pokutovy kop vykona spoluhrac hraca, ktory bol jasne
identifikovany ako vykonavatel pokutoveho kopu. Rozhodca
napomenie hraca, ktory pokutovy kop vykonal.

hrac uskutocni klamlivy pohyb potom, ked’ uz ukoncil rozbeh na
zahranie lopty. Rozhodca napomenie vykonavatela pokutového
kopu. Klamlivy pohyb pocas rozbehu na loptu je dovoleny.



PRAVIDLO XV '
VHADZOVANIE LOPTY



Pravidlo XV — Vhadzovanie lopty

Loptu vhadzuje na hraciu plochu niektory z hracov druzstva,
ktorého hrac sa lopty nedotkol ako posledny predtym, ako lopta
uplne presla za postrannu Ciaru po zemi alebo vzduchom.

Priamo z vhadzovania nemozno dosiahnut gol. Ak sa lopta dostane
priamo z vhadzovania:

do superovej branky, bude nariadeny kop od branky
do vlastnej branky vhadzujuceho, bude nariadeny kop z rohu.



Pravidlo XV — Vhadzovanie lopty

Procedura:

V momente vhodenia lopty musi vhadzujuci hrac:

stat tvarou do hracej plochy

stat castou obidvoch chodidiel na postrannej Ciare alebo za nou
mimo hracej plochy

vhodit loptu oboma rukami spoza hlavy a ponad nu z miesta, kde
presla za postrannu €iaru mimo hraciu plochu.

VSetci hraci supera musia byt v momente vhadzovania lopty spoza
postrannej Ciary vzdialeni najmenej 2 metre od miesta na
postrannej Ciare, odkial sa vhadzovanie vykonava.



Pravidlo XV — Vhadzovanie lopty

Procedura:

Lopta je v hre, ked sa dostane Uplne na hraciu plochu. Ak
vhadzovanie nie je vykonané spravnym sposobom, opakované
vhadzovanie lopty spoza postrannej Ciary vykona hrac superovho
druzstva.

Ak hrac pri spravne vykonanom vhadzovani vhodi loptu do supera
s umyslom znovu hrat s loptou, rozhodca necha pokracovat v hre,
pokial vhadzovanie nebolo vykonané neopatrnym alebo
riskantnym sposobom, pripadne s pouzitim nadmernej sily.

Vhadzujuci hrac sa nesmie znova dotknut lopty, pokial sa jej
nedotkol iny hrac.



PRAVIDLO XVI
KOP OD BRANKY



Pravidlo XVI — Kop od branky

Rozhodca nariadi kop od branky, ak:

lopta prejde uplne za brankovu ciaru po zemi alebo vo vzduchu, a
poslednym hracom, ktory sa lopty dotkol, bol hrac utociaceho
druzstva, a

pritom nebol dosiahnuty gol.

Z kopu od branky moéze byt dosiahnuty gol iba do stiperovej
branky. Ak lopta z vykonaného kopu od branky priamo prejde do
branky druzstva, ktorého hrac vykonal kop od branky, rozhodca
nariadi kop z rohu.



Pravidlo XVI — Kop od branky

Procedura:

lopta musi byt nepohnute, v kflude a moze byt kopnuta hracom
braniaceho druzstva z ktoréhokolvek miesta vo vnutri brankoveho
Uzemia

lopta je v hre, ak je do nej kopnuté a je jasne v pohybe

hraci supera musia zostat mimo pokutového tzemia braniaceho
druzstva, pokial lopta nie je v hre.



PRAVIDLO XVIi
KOP Z ROHU



Pravidlo XVII — Kop z rohu

Rozhodca nariadi kop z rohu, ak:

lopta uplne prejde za brankovu ciaru po zemi alebo vo vzduchu, a
loptu naposledy zahral hrac braniaceho druzstva, a

nie je dosiahnuty gol.

Priamo z kopu z rohu mdze byt dosiahnuty gol, ale len do
superovej branky. Ak sa lopta dostane priamo do branky druzstva
zahravajuceho kop z rohu, je nariadeny kop z rohu v prospech
druzstva supera.



Pravidlo XVII — Kop z rohu

Procedura:

lopta musi lezat v rohovom tuzemi, blizsie k miestu, kde presla za
brankovu Ciaru

lopta musi byt v kfude a nepohnute v prislusnom rohovom uzemi
a musi byt zahrana hracom utociaceho druzstva

lopta je v hre, ked' je do nej kopnuté a jasne sa pohne, pritom
nemusi opustit rohové tzemie

pri procedlre nesmie byt posunutd, porusena rohova zastavka

pokial lopta nie je v hre, hraci braniaceho druzstva musia dodrzat
minimalnu vzdialenost 9,15 m od rohového obluka.
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